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Resumen del Proyecto. 

El objetivo  del presente proyecto es establecer las especificaciones técnicas, 

características materiales y procesos de ejecución que  debe presentar un juguete 

de carácter accesible, respondiendo a los criterios formales, estéticos, 

funcionales, económicos, etc,  planteados, acometiéndose en  el mismo  el 

desarrollo de toda la documentación necesaria para su producción. 

 
El proyecto surge de la necesidad de dar respuesta a la demanda de un colectivo 

que  parte con desventaja  respecto del resto de personas, este colectivo son niños 

que  presentan alguna  discapacidad visual, y cuando decimos niños  en este 

documento, nos  referimos indistintamente a ambos géneros. Los niños  que  

muestran estos problemas tienen la misma necesidad de juego  que  los demás, y 

de  tener acceso en  igualdad de  condiciones a juguetes que  le permitan disfrutar 

de  momentos de ocio, compartiendo tiempo y juegos con otros niños  con o sin 

discapacidad. 

 

Estimular la capacidad de juego en todos los niños contribuye al desarrollo de sus 

habilidades psicomotrices, emocionales, mentales y sociales,  la característica del 

juego es tan importante que  ha quedado reflejada como  un derecho fundamental 

en la infancia: “El derecho al juego”, en la Declaración de  derechos del Niño 

adoptada por  la Asamblea General de  la ONU el 30 de  noviembre de  1959 

reconocido en su artículo 7, considerándolo en el mismo  nivel de importancia que  

el derecho a la salud,  seguridad o educación 

 


